
Приложение 1 

 

Экологическая онлайн-игра экологический квест «День воды» 

 

Цель игровой программы: создание условий для приобретения опыта в сфере 

игрового досуга с использованием  STEM – технологий. 

  

Задачи: 

- Расширять коммуникативный опыт детей старшего дошкольного возраста через 

информационно-коммуникационные технологии; 

-  Способствовать развитию технического творчества и исследовательской 

активности детей средствами цифрового интерактивного и игрового 

оборудования; 

- Стимулировать игровую активность дошкольников; 

- Создать атмосферу позитивного взаимодействия и игры; 

-   Формировать основы экологической культуры и рационального 

природопользования. 

 

 

(Подключение команд к   к ZOOM-конференции) 

 

ВЕДУЩИЙ ПЕДАГОГ (Галина Михайловна): руководит подключением 

 

I/ Приветствие команд:     (1,5 мин на каждую команду - форму приветствия 

каждая команда выбирает самостоятельно) 

 

Появление героя (ЭКОТОШКА – в виде анимированной капли воды. Ее озвучивает 

взрослый с отдельного компьютера. В дальнейшем взрослый от имени капли ведет 

диалог с детьми). 

ЭКОТОШКА: 

-    Здравствуйте! Я Экотошка – капля воды! Сегодня я пришла к вам не случайно, 

ведь в марте 22 числа все люди на планете Земля отмечают  Всемирный день водных 

ресурсов. Он нужен для того, чтобы люди задумались о том, как важна в нашей 

жизни вода и как важно ее беречь! 

 -    А вы, ребята, много знаете о воде? Умеете ее беречь? Мне было бы интересно 

узнать, какие водоемы есть в тех местах, где вы живете? Есть ли они в вашем городе? 

(участники команд по очереди называют водоемы близлежащей местности и 

рассказывают о них) 

-    Здорово! Вы молодцы! А теперь предлагаю вам поиграть: 

 

II/ Основной этап игровой программы: 

 

Первое задание. 

 

ЭКОТОШКА: 



-  Недавно я гостила в одном водоеме (море), который показался мне не совсем 

пригодным для жизни. Я не встретила там ни одного водного обитателя. Посмотрите 

на него. Как вы думаете, почему? 

 

(слайд на презентации – замусоренный водоем) 

 

- (ответы детей: «в водоеме много мусора») 

 

ВЕДУЩИЙ ПЕДАГОГ:  Что же делать? Как быть? (команды по очереди дают свои 

варианты ответов) 

- Точно! Вы совершенно правы! Предлагаю его очистить. Давайте позовем наших 

робо-помощников! Вам нужно так запрограммировать роботов, чтобы они собрали 

весь мусор и отвезли его на мусороперерабатывающий завод. 

 

(Дети выполняют задание. Появляется слайд на презентации – чистый водоем) 

 

Второе задание.  

 

ЭКОТОШКА:   

- Молодцы! Вы справились с заданием!  Но почему-то в нем не появляются водные 

обитатели. Как вы думаете, почему? (Команды отвечают по очереди) 

- Как можно проверить качество воды в водоеме? (дети отвечают, что с помощью 

лаборатории Наураша) 

- Ого! Как интересно! Измерьте, пожалуйста, кислотность воды! Но для начала, 

чтобы набраться сил мы проведем «Водную разминку с Капитаном-Крабом» 

 

(Динамическая пауза    ……ссылка на видео……..) 

 

(Дети выполняют задание – измерение кислотности с помощью лаборатории 

«Наураша в стране Наурандия» , затем собираются перед экраном и 

рассказывают о своем эксперименте) 

 

Третье задание.   

 

ЭКОТОШКА:  Как жаль, что вода не пригодна для жизни в этом озере! Так что же 

нужно сделать, чтобы она стала чистой? (дети дают ответы и приходят к 

заключению о постройке очистных сооружений) 

ВЕДУЩИЙ ПЕДАГОГ:  Экотошка, наши дети размышляют об экологических 

проблемах и хотят предложить свои проекты очистных сооружений, которые они 

сами сконструировали. Давайте посмотрим на их изобретения, а дети о них 

расскажут.  

 

(Дети демонстрируют свои изобретения и рассказывают о них по очереди.  

На экране слайд, на котором, появляются водные обитатели) 

 

ЭКОТОШКА:  Прекрасно! Жизнь в наш водоем вернулась! А эти водные животные 

вам знакомы? (ответы детей)   Тогда предлагаю вам еще одну игру. Мы сейчас 



загадаем друг другу загадки, но не простые. Изобразите на графическом планшете 

какое-нибудь морское животное, а дети из дружественных команд будут угадывать, 

что это за животное. 

 

(Дети выполняют задание) 

 

III/Итог игровой программы: 

 

ЭКОТОШКА:  Вот и завершилась наша игра!  Какое у вас настроение?  

 

ВЕДУЩИЙ ПЕДАГОГ:   
- Что вам запомнилось сегодня больше всего?  

- Вам понравилось общаться с детьми из других городов и детских садов? 

- А  какие задания вам показались самыми интересными? 

- Может быть,  вы хотите задать какие-нибудь вопросы или поделиться 

впечатлением? 

-  У нас с вами получилась настоящая квест-игра. А как бы вы ее назвали? (команды 

высказываются по очереди). 

-     К сожалению, наша встреча подошла к концу. Я надеюсь, что мы еще встретимся!  

 

(Команды прощаются) 

 

 

 

 

 

 


